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Startseite
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Dem Geoportal Koblenz ist eine Startseite vorgeschaltet,tiber die verschiedene Kartenanwendungen mit verschiedenen Themenschwerpunkten erreicht werden kénnen. tber das

Logo sowie den Home-Button ("Hauschen" rechts oben) kann die Startseite wieder aufgerufen werden.

Karten & Themen

Ein Kartenansicht in der Applikation Geoportal Koblenz besteht immer
aus verschiedenen Kartenebenen. In der Regel besteht eine
Kartenansicht aus Hintergrundkarten und Kartenebenen, die Punkt-,
Linien- oder Fldchenobjekten enthalten und die Hintergrundkarten
Uberlagern.

Am linken Rand der Applikation zeigt eine Liste die Kartenebenen des
aktuellen Themas. In der dartiber angeordneten Auswahlbox kénnen
verschiedenen Zusammenstellungen von Kartenebenen ausgewahlt
werden. Nach der Auswahl eines Themas erscheint darunter wieder die
Liste der im Kartenset enthaltenen Ebenen.
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Die Ebenen k&nnen jeweils tber das Symbol "Auge" in an- bzw.

ausgeschaltet werden. NMNEMNSTADTPLAN

Uber das Symbol “Zahnrad" kénnen Einstellungen zu jeder Ebenen

vorgenommen werden. \ AR
STRASSEMSUCHE

® Ebenentransparenz als Slider, also wie "durchscheinend" die
Ebenen dargestellt wird

® Anpassung des Kartenausschnitts auf die in der Karte
vorhandenen Objekte

® Weitere Informationen zur Kartenebene

® Ebenen aus der Ansicht entfernen

& Layer-Katalog

& Layerimport

Thidr,

Neben dem Karteireiter "Themenauswahl" befindet sich der Reiter
"Legende”. In diesem Reiter werden die Legenden zu den jeweils in der
aktuellen Kartenansicht sichtbaren Ebenen angezeigt.

Ebenenkatalog

Uber den Ebenenkatalog kénnen Karten in die aktuelle Ansicht hinzugeladen werden.
Die Schaltfliche zum Offnen des Ebenenkatalogs befindet sich direkt unter der Liste
der Kartenebenen. Um eine oder mehrere Ebenen zu laden, muss die Checkbox der
Jjeweiligen Kartenebene aktiviert und im Anschluss die Schaltfléche "Auswahl
libernehmen" angeklickt werden. liber das Textfeld oberhalb der Liste aller
hinzuladbaren Ebenen kann innerhalb des Katalogs gesucht werden. Hierflir ist ein

Layer hinzufiigen

schu

Vorschau

Text einzugeben und anschlieBend die Lupe anzuklicken.

Ebenenimport

Uber den Button “Ebenenimport" kénnen Kartendienste (OGC WMS) in die
Anwendung geladen werden. Hierflir muss die URL zu dem Capabilities-Dokument
des Kartendienstes in das entsprechende Textfeld eingetragen werden.
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Keine Beschreibung des Layers vorhanden
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AnschlieBend ist der Pfeil-Button neben dem Texteld zu
betdtigen, worauf die Liste der Ebenen dieses Dienstes Layer hinzufiigen x
angezeigt wird. tiber die jeweilige Checkbox kdnnen nun die

Ebenen ausgewahlt werden, die zur aktuellen Kartenansicht () atentyp (WMs -] (3) Layereigenschatten
. . Wihlen Sie den Datentyp aus. Wihlen Sie die Datenquelle aus. Konfigurieren Sie den Layer.
hinzugeladen werden sollen. Die Ebenen werden nun als oberste
Ebene in der Kartenansicht angezeigt.

Bitte geben Sie eine giiltige WMS GetCapabilities Adresse ein und bestétigen Sie die Eingabe mit ‘Enter’ oder iiber den Button 'Verfiigbare Layer abfragen’

Tipp: Mit Drag & Drop kann die Reihenfolge der Ebenen itp:/mapnaturschutz 1 3e/s | oo hinzufiigen B8

verandert werden. "
Naturschutzgebiete - Natursc 5N Q

Vorschau

Beispiel-URL: http://map1.naturschutz.rlp.de/service_lanis
/mod_wms/wms_getmap.php?mapfile=naturschutzgebiet&

service=WMS&version=1.1.1&Request=GetCapabilities - o SCHULE
2 Keine Beschreibung des Layers vorhanden
E Bitte wahlen Sie einen Layer aus - E’t;' uﬁ MaBstabsbereich: 1:100 - 1:2000000
d =
Messen
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Auswahl aufheben | Auswahl dbernehmen

Im Bereich Messen sind zwei Buttons flir das Messen von

Strecken . und Flachen @vorhanden. Ein Klick auf den

Jjeweiligen Button aktiviert das entsprechende Werkzeug. Um eine Strecke oder eine
Fldche zu messen, kénnen beliebige Punkte auf der Karte gesetzt werden. Ein
Doppelklick schlieBt die Messung ab.

Weitere funktionen sind:

. e Um eine Hohenprofil anzuzeigen, muss das Werkzeug (iber den Button aktiviert werden. Uber einen Klick in die Karte kénnen Stiitzpunkte fiir eine Linie erstellt werden.
Ein Doppelklick schlieBt den Vorgang ab. Das Hohenprofil wird anschlieBend angezeigt.

. Um die Hohe einer Koordinate zu ermitteln muss das entsprechende Werkzeug durch einen Klick auf den Button aktiviert werden. Nach einem Klick in die Karte, wird
werden die Héheninformationen zu der Koordinate angezeigt.

Drucken und Speichern

Im Bereich "Drucken und Speichern" kénnen PDF-Dateien flr einen Ausdruck erzeugt werden, ein Arbeitsausdruck erstellt werden sowie eine URL fiir einen Treffpunkt generiert
werden

Drucken

® Uber den Button Arbeitsausdruck @ wird der Kartenausdruck ohne weitere Informationen in einen PDF zum Download bereitgestellt. Uber einen Klick auf den
Druckbereich auf der Karte kann dieser hinsichtlich Kartenausschnitt, GréBe und Drehwinkel angepasst werden.

e Uber die Druckfunktion @ Offnet sich der Dialog zum Erstellen Druck-Dokuments. Folgende Funktionen stehen dem Benutzer zur Verfligung:
O Angabe eines Titels
© Angabe einer Beschreibung
o Auswahl des Formats (A4/A3 hoch, quer)
o Auswahl der Auflésung (Druckqualitat)
o Format des Dokuments
o Auswahl der Legenden, die in den Druck integriert werden sollen
O Anzeige einer Voransicht

Durch einen Klick auf die markierte Druckauswahl auf der Karte, kann der Ausschnitt hinsichtlich Position, GréBe und Drehwinkel angepasst werden.
Uber den Button "Drucken" wird das Dokument erstellt und zum Download angeboten.
Treffpunkt

Tipp: Vor dem generieren einer URL fiir einen Treffpunkt kénnen die Zeichwerkzeuge verwendet werden, um Objekte in die Karte zu zeichnen. Diese Zeichenobjekte werden flir die
Treffpunktfunktion verwendet und erscheinen auf der Karte, wenn die URL erneut aufgerufen wird.

Bei Aktivierung des Tools @ im Reiter "Drucken & Speichern" 6ffnet sich das Fenster "Referenzierung (Permalink) erstellen™:
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Referenzierung (Permalink) erstellen

Klicken Sie den Button um einen Permalink zu generieren. AnschlieBend wird dieser angezeigt und kann per Mail verschickt werden.

Permalink gel

Der Nutzer wird aufgefordert, mittels des Buttons einen Permalink zu generieren:

® oben rechts erscheint ein Hinweis, ob die Generierung des Permalinks erfolgreich war oder nicht

Bei erfolgreicher Generierung:
Referenzierung (Permalink) erstellen
Link:  https://bismap2.intranct.terrestris.de/bismap/gisclient/build/?applicationId=500&t0ken=0c51 3ff0-474d-48f3-b4c4-30931 1208022
E-Mail:  info@terrestris.de

Betreff:  Permalinktest

Kommentar: | Das ist der Test fiir die Permalinkfunktion,| ‘

Per Email senden Email-Formular zuriicksetzen

e wird der Link (URL) angezeigt
® kann eine E-Mail erstellt werden, indem folgende Informationen in das Formular eingetragen werden;
O E-Mail-Adresse
O Betreff fiir E-Mail
o E-Mailtext als Kommentar
® Die Mail kann dann entweder versendet werden oder der Nutzer entscheidet sich, die Eintragungen wieder zu entfernen.

Zeichnen

° 0 Punkt zeichnen

© Nach dem Aktivieren des Werkzeugs kénnen durch einfache Klicks auf der Karte Punkte gezeichnet werden.
O Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Punkt zeichnen" oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges.

. @ Linie zeichnen

© Nach dem Aktivieren des Werkzeuges kann durch einfache Klicks auf der Karte eine Linie gezeichnet werden.
o Einfaches Klicken fligt einen Linie-Stlitzpunkt hinzu, ein Doppelklick schlieBt das Zeichnen ab.
O Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Linie zeichnen" oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges.

° @ Polygon zeichnen

© Nach dem Aktivieren des Werkzeuges kann durch einfache Klicks auf der Karte ein Polygon gezeichnet werden.
o Einfaches Klicken fligt einen Eckpunkt zum Polygon hinzu, ein Doppelklick schlieBt das Zeichnen ab.
O Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Polygon zeichnen" oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges.

. @ Kreis zeichnen

o Nach dem Aktivieren des Werkzeuges kann durch einfache Klicks auf der Karte ein Kreis gezeichnet werden.

o Die zuerst angeklickte Position bestimmt das Zentrum des Kreises. Beim Bewegen der Maus wachst der Kreis auf der Karte interaktiv mit, der zweite Klick bestimmt
den Radius und schlieBt das Zeichnen ab.

© Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Kreis zeichnen" oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges.

° 9 Rechteck zeichnen

o Nach dem Aktivieren des Werkzeuges kann durch einfache Klicks auf der Karte ein Rechteck gezeichnet werden.

o Die zuerst angeklickte Position bestimmt den ersten Eckpunkt des Rechtecks. Beim Bewegen der Maus wachst das Rechteck auf der Karte interaktiv mit, der zweite
Klick bestimmt den gegentliberliegenden Eckpunkt und schlieBt das Zeichnen ab.

O Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Polygon zeichnen" oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges.

o 9 Text einfligen

o Nach dem Aktivieren des Werkzeuges kann durch einen einfachen Klick auf der Karte ein Label mit dem beliebigen Text gezeichnet werden.
© Nach dem Klick auf die Karte erscheint ein Dialog zur Eingabe des Textes. Mit der Bestdtigung der Eingabe wird der eingegebene Text tbernommen und als Label
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angezeigt.
© Der Vorgang kann mit "Abbrechen” unterbrochen werden. In diesem Falle wird kein Label hinzugefligt.
O Lange Labels werden nach maximal 16 Textzeichen umgebrochen.
O Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Text einfligen” oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges.

° 0 Zeichnenobjekt editieren

o Nach dem Aktivieren des Werkzeuges kdnnen die gezeichneten Objekte nach dem Selektieren in Form und Lage gedndert werden.

© Beim Hovern liber vorhandene Zeichenobjekte verwandelt sich der Mauszeiger vom Pfeil zum Zeiger.

o Der Klick auf das gezeichnete Objekt markiert dieses als selektiert (orangfarbener Umriss und gelbe Fillung). Ab jetzt ist das Editieren und Verschieben maglich.

O Im Bereich Uber dem selektieren Objekt, wo ein Hand-Mauszeiger angezeigt wird, ist das Verschieben moglich.

o Im Randbereich dndert sich der Mauszeiger zum Zeiger, Stlitzpunkte des Objektes werden mit gelben Kreisen markiert und kénnen gedndert werden.

© Beim Klick auf ein Label 6ffnet sich ein Dialog zur Eingabe eines neuen Textes. Nach der Bestatigung wird der neue Text direkt tibernommen.

© Das Deselektieren eines selektierten Objektes erfolgt entweder durch das Selektieren eines anderen Objektes oder durch einen Klick auf die Karte, wo sich keine
Zeichnenelemente befinden.

© Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Zeichnenobjekt editieren” oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges. Beim
Deaktivieren wird ein evtl. selektiertes Objekt auf der Karte wieder deselktiert.

. @ Zeichnenobjekt kopieren

o Nach dem Aktivieren des Werkzeuges kann ein gezeichnetes Element kopiert werden.

o Beim Hovern Uber vorhandene Zeichenobjekte verwandelt sich der Mauszeiger vom Pfeil zum Zeiger.

O Ein Klick auf ein Objekt erstellt eine Kopie davon, die etwa 50 Pixel nach oben rechts verschoben vom Originalobjekt angezeigt wird.

O Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Zeichnenobjekt kopieren" oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges.

. @ Zeichnenobjekt [6schen

© Nach dem Aktivieren des Werkzeuges kann ein gezeichnetes Element geldscht werden.

© Beim Hovern liber vorhandene Zeichenobjekte verwandelt sich der Mauszeiger vom Pfeil zum Zeiger.

o Ein Klick auf ein Objekt I6scht dieses sofort aus der Karte.

© Das Deaktivieren des Werkzeugs erfolgt durch einen erneuten Klick auf den Button "Zeichnenobjekt I6schen” oder durch Auswahl eines anderen Werkzeuges.

. Zeichnenebene I6schen
O Beim Aktivieren des Werkzeuges wird ein Bestatigungsdialog angezeigt.
O Falls die Option "OK" ausgewahlt wird, werden alle auf der Karte vorhandenen gezeichneten Elemente geldscht.
o Klick auf "Abbrechen" schlieBt sich der Dialog ohne Anderungen auf der Karte.
0 Das Werkzeug deaktiviert sich automatisch nach dem SchlieBen des Dialogs.

4 von 4 31.10.2018 08:54



